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TÍNH (tt) 

A. MỤC TIÊU 

- Học sinh nắm được cấu tạo của chuột: nút 

phải, nút trái chuột.  

- Nắm được cách cầm chuột và các thao tác di 

chuyển, kích chuột... 

- Tạo hứng thú học môn mới cho hs. 

B. ĐỒ DÙNG 

 Giáo viên: Giáo án, tài liệu liên quan: chuột. 

 Học sinh: Đủ dụng cụ học tập. 

C. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC TRÊN LỚP  

 I. Ổn định lớp: 

 II. Kiểm tra bài cũ.  

? Nêu mục đích của chuột máy tính 



? Các loại chuột máy tính thường gặp? Nêu đặc 

điểm để phân biệt 

 III. Bài mới: 

Hoạt động của thầy - 

trò 
Nội dung ghi bảng 

- Mỗi khi nhấn nút 

chuột, tín hiệu điều 

khiển sẽ được chuyền 

cho máy tính. 

 * Hướng dẫn cách cầm 

chuột: cầm bằng tay 

phải  

 * Ngón trỏ đặt vào nút 

trái, ngón giữa đặt vào 

nút phải chuột, các ngón 

còn lại dùng để cầm 

chuột.  

3. Sử dụng chuột. 

- Cầm chuột và di 

chuyển chuột trên một 

mặt phẳng. 

a. Cách cầm chuột. 

- Đặt úp bàn tay phải lên 

chuột, ngón trỏ đặt vào 

nút trái của chuột, ngón 

giữa đặt vào nút phải 

chuột. 

- Ngón cái và các ngón 

còn lại cầm giữ hai bên 



 * Giới thiệu con trỏ 

chuột trên màn hình, các 

dạng của con trỏ chuột.  

(Con trỏ chuột có nhiều 

hình dạng khác nhau.) 

 

 

 

chuột 

b. Con trỏ chuột 

Trên màn hình ta thấy có 

hình mũi tên. Mỗi khi 

thay đổi vị trí của chuột 

thì hình mũi tên cũng di 

chuyển theo. Mũi tên đó 

chính là con trỏ chuột. 

 

IV. Củng cố: 

 - Tóm tắt nội dung bài học: nhắc lại nguyên 

tắc cầm và các thao tác trên chuột  

V. Hướng dẫn về nhà. 

- Học thuộc bài để chuẩn bị tốt cho bài thực 

hành  

 VI. Bài học kinh nghiệm: 

 



 

 

 

 

 

 

 


